MADRIX中文说明书

 *第一部分建立mdx灯库

                 *第二部分灯库加载及尺寸设置

                 *DMX效果编辑

                 *声音的添加

                 *控台与madrix的远程连接 
第一部分建立MADRIX <<DMX>>灯库 

首先安装好MADRIX 软件， 然后在电脑的菜单栏点击打开“开始按键”然后点击所有程序找到MADRIX 3，点击“MADRIX 3”，单击“Fixture Editor”，进入灯库操作界面如下图所示：

[image: image1.emf]
[image: image2.emf]
在MADRIX 灯库制作的页面的上方菜单栏里，点击“灯具”后看到“新建灯具”新建一个灯库，如下图所示：

[image: image3.emf]
然后进行灯库的编辑：①更改Fixture Name （总灯库）的名称；②更改灯库的Protocol Name （灯库子）名称；③更改灯库的输出类别Fixture Type更改为DMX的输出；④：更改屏幕的输出大小X代表水平，Y代表垂直；⑤更改灯具的Color Depth （输出颜色）；(这个是建DMX的灯库)完成后点击“确定”。如下图所示：

[image: image4.emf]
灯库建立完成后需要保存，在MADRIX 灯库制作的页面的上方菜单栏里点击“文件”，选择“另存为…”进行保存。如下图所示：

[image: image5.emf]
建立好的灯具库，在MADRIX软件里就可以使用此灯具的灯库。

第二部分灯库的加载及尺寸设置

点击桌面的MADRIX 中文软件如图 
[image: image6.emf]
打开MADRIX 后进行灯库的添加.
第一步：点击首选项 
[image: image7.emf]
第二步：点击选项添加灯库，（添加灯库是添加自己建好的灯库）添加完成后点击ok
[image: image8.emf]
[image: image9.emf]
第三步: 加灯库完成后 重新启动MADRIX软件 才可以应用到刚才添加的灯库 

打开MADRIX软件后点击 首选项，然后选择 配接拼接器...F3 的选项如图4所示

[image: image10.emf]
进入编辑后进行更改屏幕的大小（比如PH6.15DJ台）：第一步点击 矩形大小 然后弹出 矩形大小 的窗口这样就可以更改屏幕，大小x代表的是水平宽度，大小 Y代表的是垂直高度，更改完成后点击 确定 即可 如图所示

[image: image11.emf]
添加灯具

点击添加按钮，会看到方案为DMX
 选择产品会看到我们之前做的灯选择，放置区域是我们添加灯具的数量和位置。选择灯具数量和起始位置点击添加[image: image12.jpg]8
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点击一款添加的灯具会看到显示的空间和dmx通道，编排好所有灯具的空间和dmx（空间代表第几路dmx信号）

[image: image13.jpg]FE 17T 7 BUE B aERekN | RN iRk DVIBRSTEIIAME | Ol RRREXTEGRR Ml SE B 2SR

PO #0001 i e ) AR A e
p40 #0002
p40 #0003
p40 #0004
p40 #0005
p40 #0006
p40 #0007
P40 #0008
p40 #0009
p40 #0010
p40 #0011
p40 #0012
p40 #0013
p40 #0014
p40#0015

TR D

s

ATRATR dreamstrip
fa e 120channel

588 288 NS

hE DMX
K 40X 1 X1 BE
= 3

R

ATRMEERET 5125121 peOERTEH! FEREE.





完成灯库后连接灯库 打开设备管理artnet界面[image: image14.png]Bt e el et —
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点击[image: image15.jpg]


搜到所有的灯具信号，点击dmx设备如下图打开所有的路数[image: image16.jpg]
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点击一路单独的dmx设备点击[image: image18.jpg]| g



，会看到一路灯具点亮，然后更改空间值和灯库灯具匹配。（当灯具量大时需要耐心分配）
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在MADRIX软件中测试灯库的颜色、方向等正确性
、[image: image20.emf]
第三部分：MADRIX的效果编辑 

打开MADRIX软件如下图，madrix软件自带的4种功能效果。

[image: image21.emf]
效果的编辑，参数的修改、方向的修改、颜色的改变等。如下图 

[image: image22.emf]
一些特殊功能的说明如下图：
[image: image23.emf]
a.集控：此图形的亮度 0-255 

b.地图: 预设的大小 旋转 平铺的大小 平铺的模式等

[image: image24.emf]
c. 两层或者多图层的效果叠加等。如下图

[image: image25.emf]
d.多图层时，一些颜色、文字、变形等变化

[image: image26.emf]
第四部分声音的添加

win7系统的添加方法：如下图

[image: image27.emf]
设置如下图：再设置为默认设备。
[image: image28.emf]
[image: image29.emf]
在MADRXI软件中添加输入的音频。如下图

[image: image30.emf]
[image: image31.emf]
在主界面上面点击 音频 开始播放音乐，音频波谱有上下波动。
[image: image32.emf]
节目的保存、使用 

节目做好的效果需要保存。以及下次的使用

[image: image33.emf]
把节目命名以后保存到你的电脑盘或者桌面。下次直接双击可以使用保存好的节目。 

第五部分512控制台与madrix软件的远程控制方法

1、 MADRIX软件的设置。 

第一步：先打开MADRIX软件，点击：首选项---设备管理器，如下图：

[image: image34.emf]
 第二步：在DMX输入下查看DMX-in设备为：USBone,远程控制为：用户配置。如下图:
[image: image35.emf]
第三步：进入 0用户配置 的 编辑。即DMX-in远程编辑器。可以对音频、场景列表、渐变、全局、左图层、右图层、左存储、右存储、修饰器等进行编辑。如下图。

[image: image36.emf]
第四步：把左存储、右存储的效果设定到512控台相对应的通道上面。通道数值为0-255，即可以存储255个效果。如下图

[image: image37.emf]
第五步：把左、右存储的效果1-256编辑到相应的通道想对应的数值上（通道数值0-255，可以设定255个效果和通道数值一 一对应。）还可以设置其他的功能到相应的通道上，客户可以按照自己的控制方式设置。如下图。

[image: image38.emf]
第五步：当全部设置完成后，点击 测试，就可以用512控台来检测你设置的通道和效果是否正确，不正确继续修改，直到客户满意为止，再 保存 或者 另存为，方便下次可以调用设置的程序。如下图

[image: image39.emf]
[image: image40.emf]
注明：此方法只有一个DMX-in信号输入。需要用一个512控台控制多台madrix软件请参照下面的连接方式如下：

[image: image41.emf]
